Méthodes Agiles
Les fondamentaux

Méthodes Agiles — Les fondamentaux pour

les développeurs, chefs de projet, coachs et ScrumMasters

Public

e Développeurs
¢ Chef de projet
e Coach

e ScrumMaster

Pré requis
¢ Notion de
gestion de
projet

Durée
e 3 jours

tarif
e Nous
contacter

Contact

Introduction

e Etat de l'art

¢ Nos motivations

e Comment accroitre la
productivité d’une entreprise

Méthodes Agiles

e Manager des projets complexes
¢ Manifeste agile

e Principes de I'agilité

¢ Quand faut-il appliquer une
méthode agile?

Gestion de projet agile

e eXtreme Programming -
méthode de génie logiciel

e Scrum - méthode de
management de projet

e Lean Sofware Development

¢ Les autres méthodes agiles

e Gestion de la planification

e Gestion du Projet, des délais,
des besoins et des exigences et
de I'équipe au quotidien

Développement Agile: le
Test Driven Development
¢ Théorie

¢ Exhausitivité des tests

¢ Cycle de développement

e La bibliotheque xUnit

¢ Gestion des exceptions

e Refactoring

e Conception simple et
émergeante

¢ Test Driven Design
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Outils et leurs valeurs
ajoutées

e Intégration continue

¢ Gestion de configuration

e Couverture de tests

¢ Test Driven Requirement

Management du projet
Agile

e Mise en place d’'une méthode

¢ Charte des droits des clients s
et des développeurs

¢ Discussions en groupes de deux
sur la définition du mot « terminé
e Management de la Productivité
e Rétrospective

¢ Gestion des risques

e Gérer une situation de crise
eImportance de la vue
d’ensemble

Agile Business
¢ Analyse financiére de l'agilité
(ROL,...)

Techniques Avancées de
Mangement de Projet

¢ Gestion des risques

¢ Manager le changement

¢ La loi de Pareto

e Comment propulser un projet
agile
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